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TEST 

(проверка остаточных знаний) 

1. Произнесите название и позывной судна или станции по буквам: 

 
2. Сопроводите каждую реплику, передаваемую по радиосвязи, словом-

указателем (Instruction, Advice, Warning, Information, Question, Answer, Request, 

Intention): 

 

 
3. Восстановите на английском языке разговор между лоцманской станцией и 

вашим судном: 

 
 

 

 

 



 

 

 
4. Из-за плохих погодных условий лоцман не смог подняться на борт. Судно 

вынуждено заходить в порт по рекомендациям центра управления движения 



судов (ЦУДС). Воспроизведите переговоры между судном и постом управления 

движением судов (ПУДС): 

 

 

 
 

 

 

 

 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

ЗАЧЕТ 

Составить диалоги радиосвязи по представленным сценариям 

(письменно/устно)  



 

I. 

Role card 1. MV Kola 

Вы подходите к вашему порту назначения Avonport. Вам нужен лоцман и вы 

вызываете лоцманскую станцию на 16 канале. По ее просьбе вы переходите на 

12 канал и отвечаете на ряд вопросов. Вы на ходу. Вам требуется лоцман у 

лоцманской станции. Ваше расчетное время прибытия к ней 20.00 по местному 

времени. Осадка в соленой воде носом 6,5 м, кормой 7,2 м. 

Role card 2. Pilot station 

Вы отвечаете на вызов на 16 канале и просите судно переключиться на 12 

канал, затем вы задаете ряд вопросов: на ходу ли судно, требуется ли ему 

лоцман у лоцманской станции, каково расчетное время прибытия к станции и 

какова его осадка. Попросите судно ждать на 16 канале и передайте 

метеосообщение для всех судов относительно понижения видимости, ее 

дальности и перспектив через час. 

 

II.  

Role card 1. MV Kola 

Вы прослушали метеосообщение на 12 канале и отвечаете на вызов 

лоцманской станции на 16 канале. Т.к. фарватер не свободен, вы получите 

инструкцию следовать с пониженной скоростью и подождать входить на 

фарватер, пока не пройдет другое судно. Дайте подтверждение. 

Role card 2. Pilot station 

После передачи метеосообщения на 12 канале вы переходите на канал 16 и 

связываетесь с судном Kola. Дайте судну инструкцию снизить скорость и 

держаться в стороне от фарватера, т.к. судно Breeze будет разворачиваться 

перед ним. В это время судно Breeze передает сообщение о том, что оно на 

мели. Дайте подтверждение и проинформируйте его, что вы высылаете 

буксиры. После этого вы оповещаете все суда в районе о том, что судно Breeze 

на мели в 1 кабельтовом к югу от Fish Haven и судоходство закрыто. Объявите 

радиомолчание в районе. 

 

III. 

Role card 1. MV Kola 

Вы отвечаете на вызов лоцманской станции и получаете инструкцию встать на 

якорь в указанном месте. Дайте подтверждение. Дождитесь, когда фарватер 

будет открыт и будет снято радиомолчание, и запросите у лоцманской станции 

разрешение сняться с якоря и следовать дальше. Получив разрешение, 

спросите, имеется ли движение на фарватере. 

Role card 2. Pilot station 

Вызовите судно Kola и дайте инструкцию встать на якорь в 1 миле к северу от 

фарватера. Запросите подтверждение. Вызовите судно Breeze и сообщите, что 

буксиры идут ему на помощь. Оно мешает движению других судов. Спросите, 



когда оно ожидает сняться с мели. После восстановления плавучести судно 

Breeze сделает запрос о достаточности глубины воды. Дайте положительный 

ответ. Сделайте навигационное сообщение для всех судов о том, что фарватер 

чист, и снимите радиомолчание. На запрос судна Kola дайте положительный 

ответ. На вопрос этого судна о движении на фарватере сообщите, что судно 

Nugga входит, а судно Maru выходит. 

 

IV. 

Role card 1. MV Kola 

Вы отвечаете на вызов лоцманской станции. Вы находитесь на расстоянии 2 

миль от лоцманской станции. Спросите, имеется ли лоцманский катер на 

станции. Дайте подтверждение всем инструкциям. 

Role card 2. Pilot station 

Свяжитесь с судном Kola на 9 канале. Спросите, на каком расстоянии от 

лоцманской станции оно находится. Сообщите, что лоцманский катер на 

станции и направляется к нему. Попросите вооружить лоцманский трап с 

левого борта и ждать на канале 9, пока передача лоцмана не завершится. 

Выслушайте подтверждение. Попросите сделать подветренную сторону с 

левого борта и держать волну по правому борту. 

 

V. 

Role card 1. MV Corry 

Свяжитесь с лоцманской станцией, сообщив ей все необходимые сведения. 

Выясните, должны ли вы брать лоцмана. Из-за поисково-спасательной 

операции на подходе к фарватеру вас просят держаться в стороне. По 

окончании поисково-спасательной операции вы обговариваете место взятия 

лоцмана на борт. В дальнейшем выяснится, что лоцман не может подняться на 

борт, т. к. трап не в порядке. Вы не соглашаетесь на дистанционную проводку 

с берега и будете следовать самостоятельно. 

Role card 2. Pilot station 

Вы отвечаете на вызов судна Corry. Лоцманская проводка обязательна, но она 

приостановлена из-за поисково-спасательной операции на подходах к 

фарватеру. Попросите судно Corry держаться в стороне. По окончании 

поисково-спасательной операции возобновляется связь с судном Corry. В 

дальнейшем выясняется, что трап не в порядке. Лоцман не сможет подняться 

на борт. Предложите судну Corry дистанционную проводку с берега. 

После его отказа разрешите ему следовать самостоятельно. 

 


